GUÍA MATEMÁTICA DE CANTABRIA
PRESENTACIÓN

· Objetivos de la guía:

· Editar un libro

· Útil para profesores y alumnos

· Atractivo para el público en general

· Contenido matemático

· Patrimonio artístico de Cantabria

· Bases de las que partimos:
· Guía matemática de Cantabria del Grupo Azar:

· Cinco cuadernillos:

1. Figuras planas

2. Movimientos en el plano

3. Frisos o cenefas
4. Rosetones o rosetas planas

5. Espirales

· Guía matemática de La Laguna de Luis Balbuena

· Libro
· Breve guía
· Cuadernillo de actividades

· Libro: Motivos decorativos y ornamentales en la arquitectura tradicional de Cantabria de Ramón Villegas

· Presentación flash de la Geometría en las ciudades de Ezequiel Martínez

· ¿Qué conceptos matemáticos podemos trabajar con la guía?
· Figuras planas: triángulos, cuadriláteros, rectángulo aúreo, otros polígonos, figuras circulares, cuerpos de revolución

· Movimientos en el plano, traslaciones giros y simetrías, formas simétricas, producto de simetrías

· Frisos: isometrías de traslación, reflexiones, giros, grupos de frisos.

· Rosetones: Simetrías por reflexiones, simetrías por rotación, grupos de isometrías
· Espirales: curvas en coordenadas polares, espiral de Arquímedes, espiral de Durero, espiral de Fibonacci, espiral hiperbólica
· Cálculo de alturas de edificios
· Cálculo de áreas de fachadas, fuentes, plazas

· Cálculo del diámetro de una circunferencia midiendo el perímetro

· Cálculo del área de una circunferencia midiendo el perímetro

· Proporciones de los rectángulos

· Estudio de elipses

· ¿Qué contenidos no matemáticos podemos trabajar con la guía?
· Historia de Cantabria, sus pueblos y ciudades
· Personajes a los que se ha erigido un monumento (escritores, políticos, científicos, médicos, periodistas, etc. )
· Urbanismo de los pueblos y ciudades

· Estilos arquitectónicos

· Geografía de Cantabria

· Tradiciones cántabras

· Monumentos más importantes de Cantabria

· ¿Qué estructura podemos dar a la guía?

· Por una parte una estructura geográfica y por otra una estructura de actividades con alumnos.

· Dividir Cantabria por zonas, que podrían ser las comarcas:
· Liébana

· Saja-Nansa

· Costa Occidental

· Besaya

· Campoo

· Santander

· Pas-Miera-Pisueña
· Trasmiera

· Asón-Agüera

· Costa Oriental

· A su vez en cada zona fijar distintas rutas en las que podamos encontrar lugares de interés para nuestros objetivos.
· Describir cada ruta explicando los motivos matemáticos que se puedan apreciar, contando las referencias históricas, artísticas, arquitectónicas, etc. Marcando las palabras referentes a conceptos matemáticos para que nos lleve a un glosario final donde se explicarían dichos conceptos de una forma lo más sencilla posible y divulgativa.

· Acompañar las descripciones de las rutas con fotografías.

· Mapas de las zonas y rutas

· Al finalizar la descripción de cada ruta plantear posibles actividades con los alumnos: mediciones, conteos, cálculos, búsqueda de motivos geométricos, cumplimentación de un cuestionario previamente preparado en el que es necesario el recorrido por la ruta para poder contestarlo, orientaciones al profesor sobre la metodología de trabajo durante el desarrollo de la actividad, los recursos necesarios para llevar a cabo las actividades, preparación previa en el aula, trabajos a realizar después de la actividad, etc.
· Forma de presentación:
· Libro de pastas duras con papel de calidad y fotos y dibujos de calidad.
· Un CD o DVD que lo acompañe con la descripción de las actividades a realizar con alumnos.

¿CÓMO COLABORAR CON ESTE PROYECTO?
En principio podemos establecer dos niveles de colaboración:

1. Completo: Pasando a formar parte del Grupo de Trabajo que vamos a crear con este fin, en el Ciefp de Santander el próximo curso 2009-2010, donde a través de reuniones, correo electrónico o páginas web podemos ir trabajando y elaborando las distintas secciones de la Guía.

2. Puntual: Enviando una colaboración esporádica de alguna zona de Cantabria en la que se haya realizado alguna actividad matemática con alumnos o se conozca algún monumento, motivo decorativos, o zona de interés en la que se puedan estudiar conceptos matemáticos.
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